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Problema 1

Muestre similitudes y diferencias entre los procesadores vectoriales y las arquitecturas
conocidas como array processors. Realice un diagrama en bloques para cada arquitectura y
comente los principales aspectos de disefio de las mismas.

Problema 2

(Cudl es el objetivo principal de las extensiones multimedia implementadas en los procesadores
actuales? Comente brevemente la funcionalidad relacionada con estas extensiones y sus
principales aplicaciones.

Problema 3

Formule la ley de Amdahl en el contexto de las arquitecturas paralelas. Interprete los limites que
derivan de esta expresion y muestre el &mbito de aplicacion de los resultados obtenidos por esta
via de andlisis. (Es este modelo realista en todos los casos? ;Cudl seria una alternativa de
interpretacion?

Problema 4

Presente al menos tres tipos diferentes de redes estdticas de interconexion que puedan ser
utilizadas para la implementacion de multicomputadoras. Compare prestaciones, ventajas y
desventajas de cada una. Muestre ejemplos actuales de implementacion practica.

Problema 5
A partir de la taxonomia de Flynn de las arquitecturas paralelas, extienda dicha clasificacion a
fin de considerar las arquitecturas actuales més utilizadas.
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